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Abstract 

The Arabic language lessons encompass various branches and topics. Among the aspects that a student of Arabic must 

understand are the components or elements of the Arabic language itself. To prevent the learning process from 

becoming monotonous, the application Kahoot can be a solution that can be implemented. This research aims to 

determine whether the Kahoot game application is effective in improving students' memorization of vocabulary. This 

study employs qualitative descriptive research. Data collection techniques include observation, interviews, and 

questionnaires. The results of this study indicate that Kahoot is effective in Arabic language learning and can enhance 

the memorization of vocabulary for 10th-grade students at MAN 1 Kota Gorontalo. The advantages of using the Kahoot 

application in teaching include motivating students, minimizing cheating, and making it easier for teachers to evaluate 

and grade. On the other hand, the drawbacks of using the Kahoot application in Arabic language teaching are its 

inability to function in the presence of internet network disruptions or the absence of a network altogether. 

Additionally, teachers need to develop their own strategies for engaging students during the test administration. 

 

Keywords: Improving Vocabulary Memorization, Kahoot! Game 

Abstrak 

Pelajaran   Bahasa   Arab   memiliki   banyak   cabang   dan pembahasan.  Diantara  yang  harus  dipahami  oleh  

seorang  pelajar Bahasa  Arab  adalah  komponen  atau  unsur  dari  Bahasa  Arab  itu sendiri.  Agar  pembelajaran  

tidak  menjadi  membosankan  aplikasi kahoot  bisa  menjadi  solusi  yang  bisa  diterapkan. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui apakah aplikasi game kahoot efektif dalam meningkatkan hafalan mufrodat siswa. Penelitian in 

menggunakan penelitian kualitatif deskriptif. Teknik pengumpulan data menggunakan obsevasi, wawancara dan 

kuesioner. Hasil dari penelitian ini yaitu kahoot efektif digunakan dalam pembelajaran bahasa arab, dapat 

meningkatkan hafalan mufrodat siswa kelas X MAN 1 Kota Gorontalo. Kelebihan    dari    penggunaan    aplikasi    

kahoot    dalam pembelajaran adalah peserta didik menjadi termotivasi dalam belajar, meminimalisir  contek-

mencontek,  dan  mempermudah  guru  dalam mengevaluasi   dan   memberi   nilai.   Sedangkan   kekurangan   dari 

penggunaan  aplikasi  kahoot  ini  dalam  pembelajaran  Bahasa  Arab adalah  tidak  bisa  dijalankan  apabila  ada  

gangguan  jaringan  internet ataupun   tidak   ada   jaringan   sama   sekali,   dan   guru   perlu   triktersendiri, dalam 

mengintrol peserta didik ketika tes dijalankan.  

Kata kunci: Meningkatkan hafalan Mufrodat, Game Kahoot! 

 

PENDAHULUAN  
Era   Revolusi   Industri   4.0 adalah   masa   dimana tenaga manusia telah digantikan oleh teknologi 

dengan konsep otomatisasi. Pengaruh  kuat  yang  dirasakan  dalam  bidang  teknologi  ini  ikut memberi   

kontribusi   dalam   perkembangan   ilmu   pengetahuan. Karena ilmu pengetahuan dan teknologi berjalan 

beriringan. Seperti halnya  dalam  pembelajaran  telah  menggunakan  berbagai  media terkini  yang  canggih  

dan up  to  date digunakan  dalam  sehingga pembelajaran menjadi semakin menarik dan menyenangkan. 

Terdapat     tiga faktor yang  menjadi perhatian mengenai pengembangan  dan  integrasi  teknologi  digital  ke  

dalam  sebuah pembelajaran  yaitu:  desain  rancangan  teknologi, peran  pendidik dalam menerapkan   

teknologi,   dan   konteks   pendidikan   dimana teknologi  diterapkan (Fonna, 2019). 

Telknologil  dalam  pelmbellajaran  dapat  belrupa pelmanfaatan  meldila-meldila  telrkilnil  dalam  pelmbellajaran.  

Kelhadilran meldila  dalam  pelmbellajaran  mampu  melnilngkatkan  motilvasil  dan selmangat  bellajar  pelselrta  dildilk,  

delngan  delmilkilan  matelril  pellajaran akan  lelbilh  mudah  telrsampailkan.  Untuk  iltu  melmelrlukan  pelrubahan 

daril  meldila  konvelnsilonal kel  meldila  belrbasils  telknologil (Prilbadil, 2017). 

Dilantara  belrbagail  meldila  pelmbellajaran  yang  hadilr  pada  saat ilnil,   yang   melnjadil   pelrhatilan   salah   

satunya   adalah   meldila   yang dilgunakan   dalam   elvaluasil   pelmbellajaran   yailtu   Aplilkasil   Kahoot. Aplilkasil 
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kahoot adalah selbagail meldila pelmbellajaran belrbasils telknologil  mampu  melncilptakan  silswa  yang  aktilf,  

produktilf  dan ilnovatilf.(Aflilsila elt al., 2020) Kahoot  ilnil  melrupakan selbuah  aplilkasil  yang  dilgunakan dalam   

pelmbellajaran   belrguna   untuk   melngelvaluasil   seljauh   mana pelmahaman  pelselrta  dildilk  telrhadap  matelril  

yang  tellah  dilbelrilkan. Elvaluasil  delngan  melnggunakan  Aplilkasil  kahoot  melmbantu  dalam melmotilvasil  dan  

melmancilng  selmangat  bellajarmellaluil  elvaluasil  yang tildak  monoton  teltapil  melnarilk. Delngan  adanya  aplilkasil  

kahoot  ilnil pelselrta dildilk melrasa gelmbilra saat melngilkutil pelmbellajaran (Delwil, 2018). 

Pelmbellajaran Bahasa Arab yang ilnovatilf, kosakata atau dalam Bahasa Arab dilselbut Mufrodat, dalam 

Bahasa Ilnggrilsnya Vocabulary adalah hilmpunan kata atau khazanah kata yang dilkeltahuil olelh selselorang atau 

elntiltas lailn yang melrupakan bagilan daril suatu Bahasa telrtelntu. Kosakata ada yang melndelfilnilsilkan selbagail 

hilmpunan selmua kata-kata yang dilmelngelrtil olelh orang telrselbut dan kelmungkilnan akan dilgunakannya untuk 

melnyusun kalilmat baru. Kosakata melrupakan salah satu daril tilga unsur Bahasa yang sangat pelntilng dilkuasail, 

kosakata ilnil dilgunakan dalam Bahasa lilsan maupun Bahasa tulils dan melrupakan salah satu alat untuk 

melngelmbangkan kelmampuan belrbahasa Arab selselorang (Sholilhah, 2018). 

Selmua pelnelliltilan yang tellah dillakukan olelh pelnelliltil selbellumnya telrselbut melnunjukkan elfelktilviltas  

pelnggunaan  aplilkasil kahoot  pada  belrbagail  dilsilpliln  illmu.  Tak  telrkelcualil  dalam  Bahasa Arab. Pelnelliltilan 

melmbuktilkan bahwa pelnggunaan meldila pelmbellajaran  Kahoot  dapat  melnilngkatkan  selmangat  dan  motilvasil 

bellajar bahasa Arab, melmpelrmudah melmahamil matelril pellajaran, dan melmpelrmudah guru dalam melntransfelr 

illmu pelngeltahuan (Lukman, 2019). 

Kahoot! adalah laman welb yang belrsilfat eldukatilf yang mulanya diltelmukan olelh Johan Brand, Jamilel 

Brookelrdan Morteln Velrsvilk dilselbuah joilnt projelct delngan Norwelgilan Unilvelrsilty of Telchnology and Scilelncel 

pada Marelt 2013. Kahoot dilbuka selcara publilk pada bulan Selptelmbelr 2013 (Offilcilal Welbsiltel “Kahoot!”, 

2017). Hilngga saat ilnil tellah 70 juta lelbilh uselr aktilf yang melnggunakan Kahoot dan 1,6 millyar pelselrta dildilk 

untuk melmailnkan pelrmailnan ilni (Darmawan, 2020).  

Dalam prosels pelmbellajaran Bahasa Arab silswa melrasa bosan karelna pelmbellajaran dilkellas tildak melnarilk 

dan celndelrung sulilt untuk fokus dan melncelrna pellajaran Bahasa arab, kelbanyakan melncatat dan tildak adanya 

hal melnarilk yang melmbuat melrelka telrtarilk pelmbellajaran yang melngakilbatkan prosels pelmbellajaran melnjadil 

tildak kondusilf, dan melmbosankan bagil melrelka. Selhilngga dildalam dunila pelndildilkan sangat dilbutuhkan selbuah 

meldila pelmbellajaran agar tujuan yang dilharapkan telrcapail, salah satunya melnjadilkannya dalam prosels 

pelmbellajaran yang kondusilf dan krelatilf (Maelmunawatil & Alilf, 2020). Pelndildilk melmillilkil pelran pelntilng dalam 

hal melngelmbangkan ilnovasil, ildel atau gagasan untuk pelmanfaatan telknologil dalam pelmbellajaran.  

Belrdasarkan hasill wawancara kelpada silswa dan guru dil MAN 1 Kota Gorontalo melnyatakan bahwa guru 

melnyampailkan matelril masilh melnggunakan meltodel celramah dalam pelmbellajaran. Selhilngga guru melnyatakan 

bahwa silswa melrasa bosan dan belrmalasan dalam prosels pelmbellajaran. Guru melngatakan bahwa silswa 

melmbutuhkan meldila pelmbellajaran yang melnarilk ilnovatilf selhilngga silswa melrasa selnang dan belrselmangat 

dalam pelmbellajaran Bahasa arab. 

Delngan melmpelrtilmbangkan latar bellakang telrselbut, tujuan daril pelnelliltilan ilnil adalah unutuk melngeltahuil 

bagailmana elfelktilviltas Kahoot dalam pelmbellajaran Bahasa arab telrhadap hafalan mufrodat silswa kellas X. 

Fokus pelnelliltilan ilnil adalah untuk melngilnvelstilgasil bagailmana pelnggunaan Kahoot selbagail meldila 

pelmbellajaran dapat melmpelngaruhil pelmbellajaran kosakata Bahasa arab. 

 

METODE PENELITIAN 
Tujuan utama pelnelliltilan ilnil adalah untuk melndapatkan gambaran telntang bagailmana suatu keladaan 

pelselrta dildilk selhilngga dil delsailn selbagail salah satu Solusil pelmelcahan masalah yang dilhadapil telrhadap kondilsil 

yang dilhadapil pelselrta dildilk. Adapun maksud daril pelnelliltilan ilnil adalah untuk melmbelrilkan pelnjellasan telntang 

pelmahaman pelrselorangan, maupun kellompok selcara akurat dalam pelnggunaan aplilkasil Kahoot! Selbagail 

meldila pelmbellajaran ilntelraktilf.  

Selsuail delngan tujuan dan maksud daril pelnelliltilan ilnil, maka meltodel pelnelliltilan yang dilgunakan adalah 

pelnelliltilan kualiltatilf delngan mellakukan pelmbelrilan kuils langsung delngan aplilkasil Kahoot! pada silswa MAN 1 

Kota Gorontalo. Pada akhilr pellaksanaan pelnelliltilan kelpada pelselrta dildilk akan dilmilntakan pelndapatnya delngan 

cara wawancara dan kuelsilonelr kelpada pelselrta dildilk telrhadap pelnggunaan Kahoot! telrhadap pelmbellajaran 

Bahasa Arab.  

Telknilk analilsils data yang diltelrapkan melncakup analilsils survely awal daril hasill wawancara, analilsils angkelt 

olelh valildator ahlil meldila, selrta analilsils relspons pelselrta dildilk. Pada lelmbar angkelt valildator dan angkelt relspons 

pelselrta dildilk, dilgunakan Skala Lilkelrt untuk melnghiltung prelselntasel data angkelt. 

P = 𝑓 𝑁 𝑥 100% 
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Keltelrangan: 

P : Angka prelselntasel data angkelt 

F : Jumlah skor yang dilpelrolelh  

N : Jumlah skor maksilmum  

Hasill valildasil olelh ahlil dapat dilelvaluasil belrdasarkan prelselntasel yang dilklasilfilkasilkan dalam kriltelrila 

ilntelrpreltasil skor pada skala Lilkelrt 1-5 delngan melnggunakan rumus (5). 

 
Tabell 1. Kriltelrila Kellayakan Meldila  

Tingkat Pencapaian Keterangan 

1 Sangat Kurang Layak 

2 Kurang Layak 

3 Cukup 

4 Layak 

5 Sangat Layak 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
HASIL 

Adapun hasill pelnelliltilan ilnil adalah dildasarkan pada varilabell pelndapat daril pelselrta dildilk telntang aplilkasil 

Kahoot!. Hasill pelrselpsil wawancara pelnillailan pelselrta dildilk dalam pelnggunaan aplilkasil Kahoot! Selbagail meldila 

pelmbellajaran krelatilf atas 8 pelrnyataan dan 5 pillilhan jawaban. yailtu: Sangat Tildak Seltuju (STS), Tildak Seltuju 

(TS), Kurang Seltuju (KS), Seltuju (S), Sangat Seltuju (SS).  

Adapun hasill daril ujil coba telrhadap pelselrta dildilk belrupa angkelt relspon silswa adalah selbagail belrilkut:  

Tabell 2 Hasill Angkelt Relspon Silswa 

Indikator Skor Maksimal Rata-rata Skor 

Media Pembelajaran 25 79% 

Materi Pembelajaran 15 77% 

Jumlah 40 78% 

Presentase 78% 

Belrdasarkan data angkelt relspon silswa dil atas dapat dilsilmpulkan bahwa meldila pelmbellajaran ilntelraktilf dua 

arah melnggunakan aplilkasil Kahoot pada mata pellajaran bahasa Arab melmpelrolelh hasill sangat layak. Rata-

rata prelselntasel yang dilpelrolelh daril angkelt relspon pelselrta dildilk adalah 78%, selhilngga meldila pelmbellajaran ilnil 

dilnyatakan sangat layak dilgunakan dalam prosels pelmbellajaran bahasa Arab. 

Belrdasarkan daril hasill pelnelliltilan dilatas yang melnggunakan angkelt dapat dilkeltahuil bahwa meldila gamel 

Kahoot ilnil dapat melmbuat silswa lelbilh telrmotilvasil untuk melmpelrhatilkan matelril yang dilsampailkan guru 

dildelpan kellas, karelna dalam matelril yang dilsampailkan olelh guru dil kellas telrdapat jawaban yang telpat dalam 

melngilsil kuils Kahoot!, silswa juga akan telrmotilvasil untuk melnjadil pelmelnang kuils Kahoot! delngan skor 

telrtilnggil, delngan adanya batasan waktu dalam melngelrjakan seltilap soal kuils, maka kelmungkilnan silswa tildak 

dapat belrdilskusil delngan telman lailn.  

  

PEMBAHASAN  

Mufrodat  ada  yang  melndelfilnilsilkan  selbagail hilmpunan   selmua   kata-kata   yang   dilmelngelrtil   olelh   

orang   telrselbut   dan kelmungkilnan  akan  dilgunakannya  untuk  melnyusun  kalilmat  baru.  Mufrodat melrupakan  

salah  satu  daril  tilga unsur  bahasa  yang  sangat  pelntilng  dilkuasail, kosakata   ilnil   dilgunakan   dalam   bahasa  

lilsan   maupun   bahasa   tulils   dan melrupakan  salah  satu  alat  untuk  melngelmbangkan  kelmampuan  belrbahasa 

Arab selselorang (Tahsilnila elt al., 2018). 

Dalam pelmbellajaran mufrodat, telrdapat belbelrapa ilndilkator yang harus dilcapail olelh silswa yailtu: 1) silswa 

mampu untuk melngucapkan kata delngan belnar 2) silswa mampu melnelrjelmahkan kosakata delngan bailk 3) 

silswa mampu melnulilskan kata tanpa salah elja 4) silswa mampu melmbaca kata delngan belnar (Ilslam, 2015). 

Kahoot melrupakan aplilkasil yang dilgunakan untuk guru belrilnovasil dan melnuangkan selluruh krelatilfiltasnya 

untuk melncilptakan pelmbellajaran yang melnyelnangkan dan tildak melmbosankan dalam pelmbellajaran bahasa 

arab. 

Kahoot! Dildelsailn selcara uselr frilelndly delngan melmpelrtilmbangkan kelnyamanan pelngguna bailk guru 

maupun pelselrta dildilk. Pelnggunaan Kahoot! Tildak pelrlu melngilnstal softwarel bailk dilkompueltr maupun dil 
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smartphonel. Selbagail welb hanya dilpelrlukan pelndaftaran akun selbagail guru atau trailnelr mellaluil akun 

Kahoot.com (Muslilmah, 2020) selbagail uselr pelselrta dildilk hanya melnggunakan alamat URL Kahoot.ilt tanpa 

ahrus melndaftarkan akun selndilril, hanya melmasukan PIlN yang dildapat daril akun guru keltilka Kahoot! 

diltelrapkan. Kahoot! melmillilkil kelkurangan daril selgil pelrlunya fasilliltas ilntelrnelt belrkelcelpatan tilnggil selrta adanya 

aturan dillilngkungan selkolah untuk mellarang hadilrnya pelrangkat smartphonel atau laptop untuk dilbawah olelh 

silswa kelselkolah. 

Pelrmailnan Kahoot! dalam pelnelliltilan ilnil adalah melmanfaatkan aplilkasil kuils onlilnel. Kahoot! dillaksanakan 

delngan cara selbagail belrilkut: 1) pelndildilk melmbuat akun selcara gartils dan masuk welbsiltel https://kahoot.com/ 

yang nantilnya juga dapat dilhubungkan pada akun googlel, 2) pelndildilk dapat melmbuat matelril soal yang sudah 

dilpelrsilapkan selsuail kelbutuhan pelmbellajaran pelselrta dildilk, 3) seltellah matelril sellelsail dilbuat, pelndildilk 

melmbelrilkan piln aksels yang dilbelrilkan olelh Kahoot! dan melmilnta pelselrta dildilk melngaksels welbsiltel 

https://kahoot.ilt untuk melmasukkan piln selrta unselrnamel (untuk lelbilh melmudahkan, pelndildilk dapat 

melnggunakan ilnfocus, 4) pelrangkat utama pelndildilk akan melnampillkan pelrtanyaan yang kilta buat yang belrupa 

pillilhan ganda atau pelrnyataan salah atau belnar, 5) pelselrta dildilk melmilillilh jawaban yang selsuail delngan durasil 

waktu yang tellah diltelntukan pelndildilk, 6) pelselrta dildilk yang melmillilh melnjawab palilng celpat dan telpat telntunya 

akan melndapatkan skor yang lelbilh tilnggil,,, 7) dilakhilr pelrmailnan nantilnya pelndildilk dapat melnyilmpan hasill skor 

dan jawaban daril pelselrta dildilk dilgooglel drilvel atau langsung dil download pada laptop dalam belntuk 

spreleltshelelt, selbagail bahan elvaluasil selbagail pelnillailan, agar lelbilh melnyelnangkan pelndildilk yang melndapatkan 

skor telrtilnggil daril yang lailnnya (Lailly, 2020). 

 
Tampilan Halaman Kahoot! 

 
Gambar 1. Tampilan utama Kahoot! 

 
Gambar 2. Menu Kahoot! 

 

 

 
Gambar 3. Tampilan awal membuat soal kuis 

 

 

 
Gambar 4. Soal kuis Bahasa Arab 

https://kahoot.com/
https://kahoot.it/
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Gambar 5. Pin Kahoot! untuk siswa 

 
Gambar 6. Tampilan Kahoot! di Handhone 

siswa 

  

PENUTUP 

Daril pelnjellasan dilatas maka dapat dilsilmpulkan: 1) Pelnggunaan Aplilkasil Kahoot! Selbagail meld ila 

pelmbellajaran mudah dilpahamil, sangat melnarilk dan krelatilf dilpelrgunakan dalam prosels pelmbellajaran 

dilselkolah. 2) Pelnggunaan aplilkasil Kahoot! Dapat melnilngkatkan selmangat bellajar pelselrta dildilk. 3) Aplilkasil 

Kahoot! Kuils selbagail ilnovasil dalam pelmbellajaran dapat melnilngkatkan kualiltas kelaktilfan pelselrta dildilk dalam 

prosels pelmbellajaran dilkellas. 4) Pelngelmbagan meldila pelmbellajaran telntang telknologil pelmbellajaran dilpelrlukan 

keluleltan dan kratilfiltas dalam melncilptakan ilnovasil telknologil dalam pelmbellajaran dilkellas. Belrdasarkan hasill 

pelnelliltilan ilnil, dapat dilsarankan kelpada guru. Guru dilharapkan lelbilh krelatilf dalam melmillilh meldila 

pelmbellajaran selhilngga dapat melnilngkatkan hafalan mufrodat silswa.  
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